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Okulary AR XREAL One

Cena 1 759,00 zt
Numer katalogowy 50056-uniw
Kod producenta ONE

Opis produktu
Okulary AR XREAL One

Odkryj nowa ere technologii z okularami AR XREAL One - niezwykle zaawansowanym urzadzeniem w Swiecie rozszerzonej
rzeczywistosci. Zaprojektowane z mysla o uzytkownikach poszukujacych najwyzszej jakosci wizualnej i dZzwiekowej, XREAL
One oferujg niezréwnane doswiadczenie 3 DoF (Degrees of Freedom), przenoszac Twoje interakcje z cyfrowym $Swiatem na
zupetnie nowy poziom.

Rewolucyjny procesor XEAL X1

Sercem modelu XREAL One jest opracowany przez XREAL chip X1, ktéry wprowadza okulary AR w nowa ere technologii. Dzieki
ultra niskiej latencji M2P wynoszacej zaledwie 3 ms okulary zapewniajg ptynne i responsywne dziatanie z kazdym
urzadzeniem. Zmniejszenie opdznien, znieksztatcen oraz poprawa jakosci obrazu gwarantuja wyjatkowe wrazenia wizualne, a
zwiekszona liczba klatek na sekunde oraz zredukowane potgczenia przetwarzania danych podnosza wydajnos¢ do maksimum.

Niezrownana ptynnosc¢ obrazu

Okulary AR XREAL One wyposazone sg W panel o wysokiej czestotliwosci od$wiezania do 120 Hz, co znaczaco redukuje
migotanie oraz smuzenie sie obrazu podczas ruchu. Dzieki zaawansowanemu algorytmowi stabilizacji wizualizacje s zawsze
stabilne i pozbawione drgan, co pozwala na petne zanurzenie sie w cyfrowym Swiecie.

Wyjatkowa jakos¢ wyswietlania

Wykorzystanie technologii mikro OLED Sony o przekatnej 0,68 cala zapewnia niesamowita jako$¢ obrazu. Funkcja ta eliminuje
migotanie, redukuje emisje niebieskiego Swiatta oraz oferuje 100% ochrony UV. Szeroki kat widzenia 50° oraz przestrzenny
ekran o przekatnej 147 cali gwarantujg immersyjne doswiadczenie wizualne, ktére przenosi rzeczywisto$¢ na wyzszy poziom.
Z rozdzielczoscig 4 milionéw pikseli i 1080p, XREAL One oferujg krystalicznie czysty obraz, spetniajacy oczekiwania nawet
najbardziej wymagajacych uzytkownikéw. Kazdy detal jest wyrazny, a kolory realistyczne, co czyni Twoje doswiadczenia
wizualne wyjatkowymi.

Jakos¢ audio, ktéra zachwyca
XREAL One to nie tylko wyjgtkowy obraz, ale takze doskonaty dzwiek. Dzieki technologii XREAL sound, okulary oferujg

przestrzenny dzwiek 3.0 oraz nagrywanie stereo. Innowacyjna technologia odwrotnego pola dZwiekowego zapewnia
realistyczne i gtebokie wrazenia audio, idealnie komponujac sie z dynamicznymi obrazami.
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Personalizacja wizji

Okulary AR XREAL One pozwalajg na dostosowanie przezroczystosci i ustawien koloréw soczewek w trzech trybach: clear,
shade oraz theater. Ekran o szczytowej jasnosci 5000 nitéw zapewnia niesamowitg klarownos¢ obrazu, niezaleznie od
warunkdéw oswietleniowych. Regulowana odlegtos¢ miedzy Zrenicami (IPD) eliminuje zamazane krawedzie, oferujac
krystalicznie czysty obraz bez rozmy¢.

W trosce o Twdj wzrok

Soczewki XREAL One sg wyposazone w powtoke antyrefleksyjna, a do tego sg odporne na zarysowania, tatwe do czyszczenia
oraz ultracienkie. Filtr optyczny chroni oczy przed niebieskim $wiattem, zapewniajac komfort nawet podczas dtugotrwatego
uzytkowania. XREAL One mozna sparowac z ramkg korekcyjng XREAL (sprzedawang osobno), co zapewnia idealne
dopasowanie dla 0séb z wadami wzroku. Okulary posiadaja réwniez certyfikat TUV Rheinland, co $wiadczy o ich
bezpieczenstwie i komforcie dla oczu. Dzieki zaawansowanym technologiom filtrujgcym Swiatto, okulary minimalizujg
zmeczenie wzroku nawet przy dtugotrwatym uzytkowaniu. Dzieki temu kazdy uzytkownik moze cieszy¢ sie najwyzszg jakoscia
obrazu bez kompromiséw.

Ultraszeroki ekran i praktyczne funkcje

Z imponujgcym stosunkiem ekranu 32:9, XREAL One umozliwiaja tatwe wielozadaniowe korzystanie z wielu aplikacji
jednoczesnie. Dzieki ultraszerokiemu wyswietlaczowi Twoje mozliwosci s nieograniczone - od pracy, przez rozrywke, az po
interaktywne gry. Okulary umozliwiajg réwniez ,kotwiczenie” ekranu w dowolnym miejscu w przestrzeni dzieki
najstabilniejszym wizualizacjom. Ekran delikatnie podaza za Twoim wzrokiem, eliminujgc smuzenie sie podczas ruchéw gtowy.
Tryb Ultrawide oferuje zakrzywiony wirtualny ekran o przekatnej do 310 cali, a funkcja side view pozwala na korzystanie z mini
ekranu, idealnego dla multitaskeréw. Mozesz zmniejszy¢ i przypiac ekran do boku, zachowujac jednoczesnie petny widok na
rzeczywisty Swiat.

Intuicyjna i wygodna obstuga

Dzieki technologii 3 DoF XREAL One dziata bez kabli, aplikacji czy adapteréw, oferujac petng swobode ruchu. tgcznos¢ jest
szybka i niezawodna, co sprawia, ze okulary sg niezwykle wygodne w codziennym uzytkowaniu. Jednoramienna matryca
przyciskéw umozliwia tatwe sterowanie wszystkimi ustawieniami - trybami, regulacjg jasnosci, ustawieniami przezroczystosci i
koloréw soczewek, trybami 2D/3D oraz odlegtoscia i rozmiarem obrazu.

Szeroka kompatybilnos¢
XREAL One sa kompatybilne z najnowszymi modelami smartfonéw iPhone 15/16 oraz urzadzeniami z systemem Android,
konsolami do gier, tabletami, komputerami Mac i PC, hubami, adapterami, XREAL Beam Pro, Nintendo Switch oraz konsolami

do gier z funkcjg bezprzewodowego przesytania strumieniowego. Dzieki temu mozesz cieszy¢ sie petng integracjg z
ulubionymi urzgdzeniami.

W zestawie

e okulary XREAL One
¢ kabel USB-C do USB-C
e podktadka na nos (rozmiary S, M, L)
¢ Sciereczka do czyszczenia
e etui ochronne
e instrukcja obstugi
Producent XREAL
Model AR XREAL One
Chip XREAL X1
Latencja 3 ms MP2
Odswiezanie do 120 Hz
Wyswietlacz Sony 0,68” micro OLED, 4 MP, 1080p
Pole widzenia 50°
Ekran przestrzenny 147"
Audio dzwiek przestrzenny 3.0
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Format ekranu
Regulacja IPD
Certyfikacja
Kompatybilnos¢

Tryby wyswietlania
Przyciski sterujace
Zabezpieczenia
Regulacja

Ustawienia przyciskéw sterujacych

Jasnos¢ obrazu

Najwyzsza postrzegana jasnosc
Doktadnos¢ koloréw
Konstrukcja optyczna

Wsparcie dla 3DOF

Waga

Kolor

32:9 ultraszeroki

Tak

TOV Rheinland

iPhone 15/16, Android, konsole do gier (przenosne i
stacjonarne), Mac, komputery stacjonarne, XREAL Beam Pro
3 (shade, clear, theatre)

tak, jednoklatkowy panel przyciskéw

ochrona UV, filtrowanie Swiatta niebieskiego

trzypunktowa regulacja zausznikéw (+-3.5°), trzy typy
regulacji podktadki na nos (+-3.5mm)

wybér trybdéw, zarzadzanie jasnoscia, przezroczystos¢
soczewek, ustawienia koloréw, tryby 2D/3D, dystans i wymiar
obrazu

5000 nitéw

600 nitéw

AE <3, indywidualna kalibracja koloréw

Optic Engine 3.0

Tak, zasilanie za pomocg okularéw

84 g

czarny
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